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Le Projet

• Par groupe de 3 ou 4

• Inventer un produit

• Réaliser le packaging du produit et son livret explicatif

• Réaliser tout autres éléments additifs (Affiche, Goodies, etc.)

 
 ———— PARTICULARITÉ ————

Le produit doit être simple 
(dentifrice, boisson, stylo, etc.)

MAIS
Vous devez l’imaginer dans un univers dystopique



Le Packaging

• Le packaging est le visuel appliqué sur la boîte dans lequel est vendu 
le produit ainsi que (parfois) sur le produit lui-même

• Il joue simultanément un rôle marketing et informatif

• Quand il est réalisé efficacement, le packaging transforme le produit 
en œuvre collectionnable



Le Packaging

• Certains de ses composants sont nécessaires à la communication : 
Logo, visuels, accroche, etc.

• D’autres de ses composants sont obligatoires pour le renseignement : 
Mentions légales, pictogrammes de prévention, code barre et recyclage, etc.



La Dystopie

• La dystopie est un univers de fiction se déroulant dans un futur 
utopique sombre, négatif ou aberrant

• Une dystopie a pour particularité d’être extrème dans ses composants 
et son fonctionnement



La Dystopie

• Une dystopie peut être imaginée en prenant un état présent de notre 
société et en l’imaginant exacerbé à l’extrème dans un futur potentiel 
(Exemple : Un monde où l’abstention aux votes est passible de peine de mort, 
un monde où tous les aliments sont vendus en poudre, un monde où les 
animaux sont des citoyens à part entière, etc.)



Le Marketing dans la Dystopie

La dystopie et le marketing ont de fortes connexions

• Le marketing permet de présenter un monde dystopique

• La dystopie permet d’exargérer une présentation marketing



Le Marketing dans la Dystopie



Le Marketing dans la Dystopie



En Résumé

• Imaginez votre propre univers dystopique

• Inventez un produit aberrant dans cet univers

• Réalisez les visuels de ce produit 
(en exagérant au maximum)



Étapes de Réalisation

• Rechercher des informations sur le packaging et la dystopie

• Imaginer l’univers dystopique

• Imaginer le produit

• Choisir le style

• Lister les composants du packaging et du livret

• Écrire les textes du packaging et du livret

• Récupérer ou réaliser les visuels du packaging et du livret

• Réaliser la mise en page du packaging (Photoshop)

• Réaliser la mise en page du livret (InDesign)

• Réaliser tout autres visuels additifs



Conseils de Réalisation

• Pas de packaging minimalistes : Surchargez vos boîtes !

• Imaginez un produit simple mais avec une particularité 
aberrante

• Choisissez un style visuel ancré pour pouvoir l’adapter 
efficacement (Retro, 80s, Art déco, etc.)

• Vous n’êtes pas obligé de rendre le produit 
commercialisable : Amusez-vous !

• Réutilisez ce que vous avez fait pendant les cours 
(Mise en page, Typographie, Photo, etc.)



Planning
Mardi

Vendredi

MercrediLundi

Jeudi

Recherches
Définition de l'univers 

et du produit

Listing des composants 
et écriture des textes

Choix du style

Réalisation d'une mise 
en situation 3D 

(Adobe Dimension)

Réalisation du dossier 
de présentation

Récupération 
et réalisation 
des visuels

Présentation 
des dossiers

Mise en page 
du packaging

Mise en page 
du livret


