PRINCIPE

Les Compositions de calques sont un moyen de sauve-
garder un assemblage d’états sur les calques de la
scene.

DESCRIPTION

Les Compositions de calques, accessibles par |a Palette de
Compositions de calques, permettent de modifier les états
des calques d’une scéne et de sauvegarder ces états sous
un nom spécifique.

Par la suite, on pourra retrouver cette sauvegarde pour la
ré-appliquer lorsque cela pourra s’averer necessaire.

On peut sauvegarder jusqu'a 3 états différents des cal-
ques :

* Visibilité ( Masquer ou Afficher )

e Alpha

e Styles

UTILISATION

Pour créer une composition de calques, il suffit de se
rendre sur la palette des Compositions de calques
et d’ajouter une nouvelle composition par le biais de ce
bouton : ( @l ).

Vous choisirez, alors, son nom ainsi que les états qu’il
viendra sauvegarder.
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Ma Composition

Les compositions de calques sont, avant tout, utiles pour
les fichiers de grandes envergures possédant un nombre
important de calques et groupes de calques. lls s’averent
pratiques, également, pour les projet a plusieurs quand il
est nécessaire de transmettre le fichier a une autre per-
sonne.

Enfin, les compositions de calques peuvent étre un bon
moyen de sauvegarder les différents états des calques
afin d’obtenir différentes variations du résultats finals ( Par
exemple : Un paysage avec un état pour la nuit, le matin,
le midi et le soir ).

En revanche, vous ne pourrez choisir les calques concer-
nés par la sauvegarde puisqu’ils le seront tous par de-
faut.

Enfin, vous pourrez, toujours supprimer ( & ) une compo-
sition de calques depuis la palette ou bien en modifier les
parametres en double cliquant sur I'une d’entre elles.



