OCKAM RAZOR

LES COUCHES

PRINCIPE

Les couches sont des images Noir et Blanc qui servent
de mode d’application colorimétrique localisé ou de
support pour effectuer une sélection spéciale.

DESCRIPTION

Les couches, que I'on ne trouve que dans la fenétre des
couches, sont présentes sous une forme analogue a celle
des calques exception faites qu’elles sont en Neir, Gris
et Blanc.

Dans une couche, il n’est pas notion de couleur mais de
masse. En effet, le Noir représente le vide, le Blanc, le plein
et les Gris, différents niveaux de transparences.

UTILISATION

En ce qui concerne les couches Colorimétriques, a partir
de la fenétre des couches vous pouvez cliquer sur n’'im-
porte quelle couche Colorimétrique pour vous focaliser sur
celle-ci, ce qui désactivera automatiquement les autres.
Votre scene sera alors en Noir et Blanc, en rapport au
contenu de cette couche.

Toutes les modifications visuelles que vous effectuerez
dans vos calques a ce moment-la ne s’appliqueront
que sur la couche concernée, vous permettant divers
résultats visuels.

Vous pourrez, ensuite, a tout moment, retrouver la totalité
de vos couches en cliquant sur “CMJN” ou “RVB” ( Suivant
la Colorimeétrie de la Scene ).
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[l existe deux formes de Couches :

¢ Les couches Colorimétriques qui sont la base des
couleurs d’une scéne Photoshop. Ce sont trois ou quatre
couches ( RVB ou CMJN ) qui, mises les unes au-dessus
des autres, forment la scéne totale par empilement.

¢ Les couches de Masques qui sont des couches que
vous créez vous-méme. Elles n’ont pas d’influence sur le
visuel de votre scéne mais permettent d’étre utilisées pour
effectuer des sélections ou appliquer des masques.

Si vous souhaitez créer une couche de Masque, vous
disposez d’un bouton en bas a droite de la fenétre des
Couches ( 5] )-

Il vous permet de créer une nouvelle couche. Vous pourrez
alors la selectionner pour dessiner ( En Noir et Blanc ) a
Pintérieur.

En effectuant une sélection du contenu de cette couche
de Masque, vous obtiendrez une sélection qui prendra en
compte le noir comme vide, le blanc comme plein et
les gris comme divers niveaux de transparence.



RACCOURCIS

Ctrl + “ & ¥ — Fenétre des Couches

Ctrl + 1, 2, 3... — Voir la Couche choisie

Ctrl + “ ) ¥ — Voir toute les Couches Colorimétriques
Ctrl + *Clic sur Papercu de la Couche*

— Sélectionner le contenu de la Couche *A CREER*



