OCKAM RAZOR

LES STY

PRINCIPE

Les Styles sont des principes visuels appliqués au
contenu d’un calque afin de leur donner une étendue
graphique parametrable et souple.

DESCRIPTION

Pour appliquer un ou plusieurs styles a un calque, il suffit
de rentrer dans sa fenétre des Styles de calques ( Par
exemple, en double-cliquant dessus ) et de cocher les sty-
les que I'on souhaite lui donner.

Pour chaque style, il existe un nombre important de para-
metrages permettant de le modifier de multiple fagons.

Par la suite, il est possible de fusionner le style avec son
calque afin d’obtenir le style sous forme de pixels, ou de
le séparer de son calque de réference pour le rendre in-
dépendant.

UTILISATION

Les Styles de calques sont principalement utilisés dans
le graphisme et Pillustration. De maniere générale,
dans la conception visuelle pure.

Il est bien plus rare que I'on exploite les styles de cal-
ques dans la retouche ou la manipulation photo pour
lesquelles on lui préférera les réglages et les filtres.

En effet, un style appliqué a un calque peut se modifier
ultérieurement et s’avere, ainsi, non définitif.

Parmi les Styles disponibles :

¢ Option de fusion

¢ Ombre portée

¢ Ombre interne

¢ Lueur externe

¢ Lueur interne

¢ Biseautage et estampage

¢ Biseautage et estampage - Contour
¢ Biseautage et estampage - Texture
¢ Satin

¢ Incrustation couleur

¢ Incrustation en dégradé

¢ Incrustation de motif

¢ Contour

RACCOURCIS

Gtrl + Alt + F3 — Ouvrir la Fenéire des Styles de calque *A CREER*
Ctrl + Alt + Maj + C — Copier le Style de calque *A CREER*
Cirl + ARt + Maj + V — Coller le Style de calque *4 CREER*
Ctrl + Alt + Maj + J — Créer un calque par un Style *A CREER*



