OCKAM RAZOR

LES EFFETS

PRINCIPE

Les Effets permettent d’appliquer aux blocs des varia-
tions visuelles avancées.

DESCRIPTION

On considere qu’il y a 2 sortes d’effets :
e Les Transparences
e Les Filtres

Les effets de Transparence permettent d’agir sur I'état
d’opacité de I’élément. On trouve les modes :

e Opacite
( Rendre I'élément plus ou moins transparent )

e Fusion
( Modifier I’effet d’incrustation de I'élément avec ce qui se
trouve derriere Iui )

UTILISATION

Afin d’appliquer un effet, Transparence ou Filtre, a un élé-
ment, on passera par la Fenétre des Effets apres avoir
sélectionné I'élément concerné. En cochant et modifiant
les parameétres de I'un des effets, ce dernier sera appliqué
a I'élément de la maniere souhaitée.
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A tout moment, il sera possible de voir quelles sont les
effets déja appliqués a un élément en le sélectionnant et
en utilisant la palette d’Effets. Par le biais de cette pa-
lette, il sera, également, possible de supprimer les effets
appliqués a un élément.

RACCOURCIS

ARt + Ctrl + M — Fenétre des Transparence et Filires *A CREER*
Maj + Gtrl + F10 — Palette des Effets

Les effets de Filtres appliquent un effet visuel avancé gé-
néralement inhérent a sa forme :

¢ Ombre
(Applique un effet d’'ombre portée ou interne )

¢ Lueur
(Applique une lueur interne ou externe )

¢ Biseau
( Effet de découpe relief )

e Satin
( Effet Satin, peu utile )

¢ Contour Progressif
( Dégradé de I’élément vers la transparence pure )

Chaque effet de Filtre posséde un grand nombre de para-
metres permettant de choisir précisément son rendu.

On peut appliquer un effet, transparence ou filtre, a un bloc
pour son remplissage, pour son contour mais, également,
sur les éléments qu’il contient uniqguement.

En ce qui concerne I'application aux contours ou au rem-
plissage textuelle, on le choisira dans |la fenétre des Ef-
fets.

Pour I’application sur une image, il suffira de sélectionner
I'image méme ( Avec I'outil Fleche blanche ) puis d’appli-
quer I'effet voulu.



