INTERFACE

Commande acCés rapide ..o,

Volet «Tool Shelf>............................

Volet «Properties» .............................

Agencement Suivant / Précédent................. Gtrl + » ou Ctrl + <«
Valider / Annuler une manipulation.................... Entrée ou Echap
Modifier une valeur par arrondie.......................... Gtrl (Maintenir)
Annuler / Rétablir ... Ctrl + Z ou Gtrl + Maj + Z

VUE MANUELLE
Rotation ... Clic Molette (Mouvement)
ZOOM ..o Roulement Molette
............................. Gtrl + Clic Molette (Mouvement)
Déplacement ..o Maj + Clic Molette
..................................................... ... Maj + Roulement Molette
...................................................................... Ctrl + Roulement Molette
AXE DE VUE

Vue Orthonormée / Perspective...............cccccoooovvovec.. 5 (Pav Num)
Vue de Face /ATIre ..o, 1 ou Gtrl + 1 (Pav Num)
Vue de Droite / Gauche .................... 3 ou Gtrl + 3 (Pav Num)
Vue de Dessus / Dessous 7 ou Gitrl + 7 (Pav Num)
Décalage de la vue & Droite / Gauche .................... 6 ou 4 (Pav Num)
Décalage de la vue en Bas / Haut..... 2 ou 8 (Pav Num)
Rotation de I'axe de Vue @ 180°..............ccooooovviiiviinnon, 9 (Pav Num)

Rotation de vue a Droite / Gauche .... Maj + 6 ou Maj + 4 (Pav Num)

MANIPULATION

CURSEUR 3D
Curseur 3D SUr 12 SOUTIS .......o.o.oviviviiieeieeeee Clic Gauche
Curseur 3D au centre de la scene
Curseur 3D a un emplacement précis............cccccocoooveeven.... Maj+ S
SELECTION
SBIBCHONNET ... Clic Droit
Ajouter / Retirer a la sélection Maj + Clic Droit
Indiquer I'objet actif.................ccocoooii Maj + Clic Droit
Cadre de SBIECHION ...
Pinceau de sélection
Lasso de sélection......................
Tout Sélectionner / Déselectionner ..., A
Sélection par similarité ... Maj + G
MODIFICATION

Positionner I'objet a un emplacement précis....................... Maj + S
Appliquer sur tous les objets sélectionnés.............................. Cirl + L
Proportionnal Editing ..., 0
Aggrandir/Rétrécir le Curseur (Prop. Editing)...... Roulement Molette
POINT CENTRAL

Actier / Désactiver la manipulation du point central............. Alt + «, »
Pivot au point médian......................ccoccoooioiiii Ctrl + «, »
Pivotindividuel ... Ctrl + «; »
Pivot a I'élément actif........................ooooiiiiiii, ARt + «; »
Pivotau curseur 3D ...

Pivot a la bounding box

OBJETS

Centrer la vue sur 'objet..................coooooiiiiii, «. » (Pav Num)
Verrouiller la vue sur I'objet.............. Maj + «. » (Pav Num)
Déverrouiller la vue sur I'objet ........................... Alt + «. » (Pav Num)
Intégrer tout les objets dans lavue......................cccoocoooeoi. Début

WIDGET
DEPIACEr SUr ABUX @XES.........c..oveoveeeeoeoeeeeeeeeeeeeeeee e,
Modification précise ..o,
Activer / Désactiver la modification précise Maj + Tab
Afficher / Masquer le widget ..., Gtrl + Espace
CREATION
Créer un 0JBL ..o Maj + A
Copier / Couper / Coller................... Ctrl + C ouGtrl + X ou Gtrl +V
DUPHQUET ..o j
Dupliquer avec conservation du maillage
SUPPIIMET ...
LIEN
Créer un lien de parentalit® ...,
Retirer un lien de parentalité.........................
Grouper des Objets ...
Retirer des objets d’un groupe............................
Déplacer un objet dans un calque
Afficher le calque N®.............o.ooooiiiiee

MODELISATION

VUE
Vue Solid / Wireframe.............o.oocooiioiiccee 4
Vue Solid / Texture
Vue Solid / Rendered ..o,
Afficher / Masquer un composant sélectionné....................................
Cacher tout les composants non-sélectionnés...
Afficher tout les composants masqués ................cc.ccccccccoe.....
SELECTION
Entrer / Sortir de la modélisation ..., Tab
Choisir un mode de sélection
Sélectionner le 1ong...............cccocoooiviiiiiiiiiiiiiiin,
MANIPULATION SIMPLE
Liste des modifications de sommets...................o Gtrl +V
Liste des modifications de bords
Liste des modifications de faces
Déplacer le long d’un bord ou d’une face...................... G (Deux fois)
Déplacer dans la direction
Extrusion simple ....................
Extrusion SPECIfIQUE ..o
INSEIEr UNE fACE ............ooovooveieieceeee
Couper un point (RIp)........ccooovvoiiiiiiiie
Couper un point et remplir (Rip Fill)
CONNEXION
Fusionner 18 SOMMEtS...............cccoooovviiiiiiicecee
Connecter des sommets ..
Lier deux sommets...........
Remplir une face ..............
Joindre des ODJetS ...,
MANIPULATION AVANCEE
Appliquer un ensemble de coupe (Loop Cut)
BiSBAU ...........ovvovi
Biseau de sommets..................ccoccoooiieiiii.
Lier les sommets en rotation (Poke Face)...........
Lier les sommers en triangulations ...,
Créer des sommets et bords (Couteau)...............ccoccoovoviiiiiiiiiirnnnn,
Courbure (Bending)
Modifier I'application du subsurf sur une zone ........................ Maj + E

RENDU

CAMERA
Point de vue cameéra.....................coocooiooiiiiii 0 (Pav Num)
Définir objet comme caméra active................... Gtrl + 0 (Pav Num)
RENDU
Rendu d’iMage...........cooovoiviiiocee F12
Rendu d’animation ... Cirl + F12
Retournersurlavue 3D ..o Maj + F5
Enregistrer un rendu ... F3




