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ADOBE
Suite



Illustrator

InDesign

Photoshop

Experience



Illustrator



Photoshop



InDesign



Experience



PRODUIT
le

Projet Marketing



Objectif

• Inventer un produit (Dans n’importe quel domaine)

• Concevoir le packaging et la publicité de ce produit



Démarche

• Imaginer le produit et le définir

• Définir une charte graphique

• Concevoir une mascotte et/ou un logo (Illustrator)

• Concevoir le packaging de la boîte (Photoshop/InDesign)

• Concevoir un livret pour le produit (InDesign)

• Concevoir une affiche publicitaire (Photoshop)

• Concevoir une publicité interactive (Experience)



Exemple

« Chimère »
Catégorie : 	 Jouet pour enfant de plus de 7 ans

Particularité : Animal en plastique dont les bras, jambes et  
	 la tête sont remplaçables pour créer des  
	 créatures issues de différents assemblages.

















Calendrier
24 Septembre

Choix du produit et 
charte graphique

30 Novembre
Affiche

2 Octobre
Mascotte  
et/ou logo

10 Décembre
Publicité  

intéractive

5 Novembre
Packaging/Livret

17 Décembre
Rendu


