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LIVRE
MONSTRES

de

Projet de 2eme année



Objectif

• Inventer un livre de monstres (Dans n’importe quel style)

• Remplir le livre des monstres de son invention

• Créer une version interactive du livre



Démarche

• Définir le style du livre

• Définir une charte graphique

• Imaginer les différents monstres

• Concevoir les monstres (Illustrator/Photoshop)

• Concevoir les couvertures (Illustrator/Photoshop)

• Concevoir le livre (InDesign) 

• Concevoir la version interactive (Experience) 



Exemples

• Un Livre pour enfant

• Un livre d’Horreur















Exemples

• Version interactive du livre pour enfant



Calendrier

IN DESIGN

ILLUSTRATOR
(pour l’animation)

EXPERIENCE

ILLUSTRATOR

EXPERIENCE

PHOTOSHOP

Rendu

1er Octobre

16 Octobre

9 Novembre

12 Octobre

19 Octobre

16 Novembre

23 Septembre

15 Octobre

2 Novembre


