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PROJET DE 5 ANNEE




e Par groupe de 3 a 4

e Etre capable d’imaginer des concepts
pour |la creation de quelqu’un d’autre

e Etre capable de récupérer le concept
de quelqu’un d’autre et de le développer



Creez
un produit

e (Concevez un produit de la gamme de votre choix

e Definissez ses caracteristiques, sa plus-value, son positionnement,
etc.

e Realisez tous les composants que vous estimerez necessaires
a la communication de votre produit ;
Logo, charte graphique, Packaging, elc.



Chaque groupe
echange son produit
avec un autre au
hasard



Creez
une campagene

o A partir du produit que vous avez recu, définissez une campagne
de communication a destination des reseaux sociaux

e Definissez I’axe de la campagne, les reseaux vises, la demarche,
etc.

e Realisez tous les composants que vous estimerez necessaires
a I'application de votre campagne :
Template, Video, Characterisation de CM, efc.

e Attention :\ous devez respectez les indications du produit defini
par le groupe precedent



Chaque groupe
echange sa
campagne avec un
autre au hasard



APppliguez
la communication

o A partir du produit et de sa campagne recu, pendant un mois,
appliguez-la comme prevu sur les reseaux sociaux

e Pour cela, utilisez des faux comptes sur les reseaux concernes

o Attention :\ous devez respectez les indications de la campagne
definie par le groupe precedent



e | ors de I'application de votre communication, il ne vous
est pas demande d’obtenir un retour des internautes

e Cependant, si la demarche de communication repose en
partie sur I'interaction avec les internautes, vous pouvez le
simuler avec vos propres comptes personnels, ou d’autres
faux comptes



e \otre note sera basee sur le resultat créatif de votre
communication lors de I'etape n°3, mais, egalement, sur
le resultat des groupes qui auront recu vos conceptions :
Campagne et Produit

e Plus vous preparerez le terrains pour le groupe suivant
et plus ce sera facile, pour eux, d’appliquer une bonne
communication

e Pensez a utiliser ce que le groupe précedent vous aura
fourni, exploiter les ressources mises a votre dispositions



e Préparer des concepts forts et efficaces pour permettre au
groupe suivant de faire preuve de creativite, un concept
flou ou banal sera plus difficile a reprendre

e Malgre tout, laisser suffisamment de lattitude pour
permettre au groupe suivant de beneficier d’'un minimum
de liberte creative :

Vous creez le cadre, ils joueront dans ce cadre

e \Vous ne choisissez pas quel groupe recevra votre
conception mais vous avez le droit de motivez les groupes
qui auront recu vos conceptions



