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CONTRAINTE : Univers

CONTRAINTE : Univers

CONTRAINTE : Univers

L’histoire imaginée doit se
dérouler dans un univers
Realiste.

L'histoire imaginée doit se
dérouler dans un univers

L’histoire imaginée doit se
dérouler dans un univers
Futuriste.

i Canyon Magma : Chateau ! Femme iVaisseaui Cendre | iChevalieri Enfant ETropiqueJ:
t__________l___________'_ ___________ y N L t__________l___________'_ ___________ g
Ve Entt =\

Q%
;

CONTRAINTE : Univers

CONTRAINTE : Univers

CONTRAINTE : Univers

L’histoire imaginée doit se
dérouler dans un univers
Fantastique.

histoire imaginée doit se
érouler dans un univers

-

Particule! USA ! Vieillard

_____________________________________________________________________

L’histoire imaginée doit se
dérouler dans un univers

i Historique. ;
:Mercenaire! Magasin | Vapeur !
&__________L___________'_ __________ g
/- g’z T\\

CONTRAINTE : Univers

CONTRAINTE : Traitement

CONTRAINTE : Traitement

L’histoire imaginée doit se
dérouler dans un univers
Historique.

L'histoire imaginée doit étre
abordée avec un point de
vue Minimaliste.

( En faire le moins possible pour
le plus d'impact possible )

T ————

L’histoire imaginée doit étre
abordée avec un point de
vue Précis et Détaille.

_____________________________________________________________________

Plastique! Japon 1iMédecini
\, ! ' 7,




CONTRAINTE : Traitement CONTRAINTE : Traitement CONTRAINTE : Traitement

L'histoire imaginée doit étre
abordée avec un point de
vue Métaphorique.

L'histoire imaginée doit étre
abordée avec un point de
vue Scientifique.

L'histoire imaginée doit étre
abordée avec un point de
vue Absurde.

| Architecte! Océan | Fumée | |iAustralie iInspecteuri Véhicule!] || Métal | Afrique | Hacker !
A\ = - - ———— oL ____ S, Y s y e y

CONTRAINTE : Traitement CONTRAINTE : Traitement CONTRAINTE : Traitement

L’histoire imaginée doit étre
abordée avec un point de

L’histoire imaginée doit étre
abordée avec un point de

L’histoire imaginée doit étre
abordée avec un point de

i vue Sombre et Noir. ; : vue Léger. ; : vue Mignon. ;
i Grotte | Chaos iAntarctique!| |iProphete! Maison | Energie !| |:Mexique! Ecrivain | Ville
N M . g Y |, ! N I SR y
a (9) (o
W ( )

CONTRAINTE : Message CONTRAINTE : Message CONTRAINTE : Message

L’histoire imaginée doit avoir
un message Ecologique

L’histoire imaginée doit avoir
un message sur les Rapports
Humains.

L’histoire imaginée doit avoir
un message ldéologique.

i i (Politique, Sociologique, etc.) i
( Amour, Amitie, Famille, etc. ) ' ! !

———————————— 1 [ s Rtk e el
1
1
1
1

Papier !Guerrillero; Témoin iVillagei Chair ! Mafia !| |:Religieux:Campagne
1 I ’ \ I H 7 t H
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é’m%e C’S)ce/zea’ecge/xe CSce/zea’eCSe/Xe

CONTRAINTE CONTRAINTE CONTRAINTE

L’histoire imaginée ne doit
pas comporter de violence.

1 1 1
L’histoire imaginée doit i i L'histoire imaginée doit i
comporter au moins une ! ' comporter au moins une !
sceéne de sexe. | | scéne de sexe. |
1 ' 1
1 1 1
1 1
1
1 1 1
1 1

1
——————————— |m—mmmm—mm——qmm——m———— - [ T Rt ek el
1
1
1
1

! Cristal | Haine ?Baleinei | Cuillere | Charbon! Joie !
S N B B/ 2 \ S S b A N S S N »,




DETAIL DETAIL DETAIL

Le concepteur doit préciser
par quel moyen technique
est obtenu un des ¢éléments
ou événements de votre
choix dans son histoire.

Le concepteur doit préciser
par quel moyen technique
est obtenu un des éléments
ou événements de votre
choix dans son histoire.

Le concepteur doit préciser
par quel moyen technique
est obtenu un des éléments
ou événements de votre
choix dans son histoire.

i Soleil | Sorcier Domestique!| |: Volcan ! Nuage ! Catch ] [|iAristocrate!Entrailles: Tornade !
N ) R B A N S [ D A \ S S W >,

DETAIL DETAIL DETAIL

Le concepteur doit préciser
par quel moyen technique
est obtenu un des éléments
ou événements de votre
choix dans son histoire.

Le concepteur doit préciser
par quel moyen technique
est obtenu un des éléments
ou événements de votre
choix dans son histoire.

Le concepteur doit préciser
par quel moyen technique
est obtenu un des éléments
ou événements de votre
choix dans son histoire.

| Inca | Animal | Savon | i"éééél{"i Pirate | Chat | :Lﬂh'é{t'é;_i'_'é}m‘é{é"?'_'éé'l'c;r}'_')i
t__________L___________'_ __________ y R B | y N R VR U y

DETAIL DETAIL DETAIL

Le concepteur doit préciser
par quel moyen technique
est obtenu un des éléments
ou événements de votre
choix dans son histoire.

Le concepteur doit préciser
comment est présenté
visuellement un des
élements ou événements de
votre choix dans son histoire.

Le concepteur doit préciser
comment est présenté
visuellement un des
éléments ou événements de
votre choix dans son histoire.

Chien iTéléphone! Essence | [Rock Star; Cheval

g
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DETAIL DETAIL DETAIL

Le concepteur doit préciser
comment est présenté
visuellement un des

| Le concepteur doit préciser
i ¢lements ou événements de

comment est présenté
visuellement un des
élements ou événements de
votre choix dans son histoire.

Le concepteur doit préciser
comment est présenté
visuellement un des
éléments ou événements de

votre choix dans son histoire. votre choix dans son histoire.

TTTele- U .. L I i T i~ N CTT Coo T Vo . T i
. ' Néant | Fée ! Poisson 'Ordinateur Radiation' ' Nain ! Requin ! Ecran !
\commande; "7T " L (7T B B S L. N A »

DETAIL DETAIL DETAIL

Le concepteur doit préciser
comment un des événements
de votre choix dans son histoire

Le concepteur doit préciser l :
E i parvient a transmettre la

comment est présenté
visuellement un des
éléments ou événements de
votre choix dans son histoire.

Le concepteur doit préciser
comment est présenté
visuellement un des
¢éléments ou événements de )
votre choix dans son histoire. sensation voulue.

( Ex : La peur, la colere, etc. )

i Verre Diable | Reptile {| |i Oreille Glace ! Ange ) iSerpenti Stylo | Tissu
t__________l___________'_ __________ y ALY = y &__________l___________'_ __________

DETAIL DETAIL DETAIL

1 1 1 1 1

i Le concepteur doit préciser i i Le concepteur doit préciser i i Le concepteur doit préciser

i comment un des événements i i comment un des événements E i comment un des événements

1 de votre choix dans son histoire ! i de votre choix dans son histoire ! 1 de votre choix dans son histoire
1 parvient & transmettre la ! 1 parvient & transmettre la ' t parvient & transmettre la
i i : i i
| 1 1 1 |
1 1 1 1 1
1 1 1 1 1
| 1 1 1 |
1 1 1 1 1

sensation voulue. sensation voulue. sensation voulue.

(Ex : La peur, la colere, etc. ) (Ex : La peur, la colere, etc. ) (Ex : La peur, la colere, etc. )

iGladiateurt Hamster | Aliment k Peau ! Barbare ! Mouton i| | Boisson:! Cire ! Génie
N e R —— N L y i




DETAIL DETAIL DETAIL

1 1 1 1 1 1
i Le concepteur doit préciser i i Le concepteur doit préciser i i Le concepteur doit préciser i
i comment un des événements i i comment un des événements E i comment un des événements i
1 de votre choix dans son histoire ! i de votre choix dans son histoire ! 1 de votre choix dans son histoire !
1 parvient & transmettre la ' 1 parvient & transmettre la ' 1 parvient & transmettre la !
i i ' i | i
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1

sensation voulue. sensation voulue. sensation voulue.

(Ex : La peur, la colere, etc. ) (Ex : La peur, la colere, etc. ) (Ex : La peur, la colere, etc. )

 Loup | Lie | Liquide ]| || Vir | Singe | Meuble | || Odeur | Sherif | Ours |

A\ == - ————mm oL y N~ —— - —m oo L y A\ - - - —m- L. y

(T S ) (T Sere N ([ Bante Dessinee™ )

i || \ 1| O i

e 1| 1| %Q] s

(%&@G?W G?Me/c/el_l.mc%b C%/zuﬂbéc%cﬁa
DETAIL DETAIL DETAIL

Le concepteur doit imaginer
son histoire a partir d’'un
budget tres limiteé.

Le concepteur doit imaginer
son histoire en intégrant un
ou plusieurs moments ou il
s'adresse directement & son

Le concepteur doit imaginer
son histoire en exploitant les
particularités de son média
et jouer avec.

audience.
iMedicament! Savoir ! a‘éfgg :Sauvage! Lt | Plume !| | Monstre! Geek ! Peluche '
t__________l___________'_ __________ ) S [ ! L A !

Diree éamzé

DETAIL DETAIL DETAIL

Choisissez un mot d'une
des cartes déja posées : Le
concepteur doit imaginer

Le concepteur doit imaginer
son histoire en y intégrant
la mort d'un de ses

Le concepteur doit imaginer
son histoire sur un format
trés court.

personnages. son histoire en y intégrant ce
mot.
i Ecaille | Titan | Joueur !| |i Jouet ! Neige | Zombie !| |:Chanteur! Carte ! Joyaux
S R SRR 5/ 2 NS S [N A \ S SR U Y,




DETAIL

DETAIL

DETAIL

Choisissez un mot d'une
des cartes déja posées : Le
concepteur doit imaginer
son histoire en y intégrant ce
mot.

Fo——mm——— = = m e m -

Choisissez un mot d'une
des cartes déja posées : Le
concepteur doit imaginer
son histoire en y intégrant ce
mot.

| Atiste

Os  iApocalypse

t __________________________________

1
Choisissez un média d'une i
des cartes déja posées : Le i
concepteur doit décliner son !
histoire sur ce nouveau média. !
(Il peut s’agir d’une simple adaptation |
ou d'un regard totalement difféerent sur H
cette histoire. ) \

DETAIL

DETAIL

DETAIL

I

~

1
1
\

L T q----—-m-——-— 1
1
1
1
1

Choisissez un média d'une i
des cartes déja posées : Le i
concepteur doit décliner son !
histoire sur ce nouveau média. !
(Il peut s’agir d'une simple adaptation 1
ou d'un regard totalement différent H
sur cette histoire. ) H

1

ndustrieli Fenétre

Choisissez un média d'une

des cartes déja posées : Le
concepteur doit décliner son
histoire sur ce nouveau média.

(Il peut s’agir d’'une simple adaptation
ou d'un regard totalement différent
sur cette histoire. )

[ s et

i Poulpe !Poubelle

I
I
7

~

Choisissez un média d'une i
des cartes déja posées : Le i
concepteur doit décliner son !
histoire sur ce nouveau média. !
(Il peut s’agir d'une simple adaptation 1
ou d'un regard totalement différent H
sur cette histoire. ) H

1

__________________________________

Drocuis Derives

Drocuis Derives

DETAIL

DETAIL

DETAIL

Le concepteur doit imaginer
des produits dérivés issus de
son histoire.

Rayon !Fantéme !

1
’

__________________________________

I
I
\

s

Le concepteur doit imaginer
des produits dérivés issus de
son histoire.

Programme! Escalier

-

Le concepteur doit imaginer
des produits dérivés issus de
son histoire.

Réparateur !




Double

= Fare T (. ST T (T T T
| q 1 g | !
i i i i i i
1 1 1 1 1 1
i i i i i i
1 1 1 1 1 1
i i i i i i
1 1 1 1 1 1
i i i i i i
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 I 1
i i i i | i
1 1 1 1 1 1
D || Dw || Dw
i q | 1} !
FORMAT : Conception FORMAT : Conception FORMAT : Conception
1 1 1 1 1 1
i Choisissez un second joueur. | i Choisissez un second joueur. i Choisissez un second joueur. |
t Cejoueur et le concepteur ! 1 Cejoueur et le concepteur ! 1 Cejoueur et le concepteur !
i imaginent Uhistoire ensemble. | i imaginent Uhistoire ensemble. | i imaginent Uhistoire ensemble. |
1 1 1 1 | 1
i Ils se partagent les cartes i i Ils se partagent les cartes E i Ils se partagent les cartes i
i ainsi gagnées. i i ainsi gagnées. E i ainsi gagnées. i
! 1 !
1 1 1 1 1 1
S S qmmmmmemee ] [ | — o S ] [ | E—— S — S !
' Laser ' Guerre !Conducteur! ' Nez ' Feuille !Catastrophe! ' Voyou ! Bouche ! Sable |
A\ == - ————mm L. S, N S pepe e [ y A\ - - - —m- L. 3,
F g _____\“: f ______ (S ; _____? ? ______ Gé?‘ E @ . ?.-?
1 1 1 1 ] 1
i i i i i i
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
i i i i | i
1 1 1 1 1 1
i i i i | i
1 1 1 1 1 1
i i i i | i
1 1 1 1 1 1
i i i i i i
1 1 1 1 I 1
O || @ || @ |
| unubedyy | | umubedy | | umuledy |
1 1 1 1 1 1
FORMAT : Conception FORMAT : Conception FORMAT : Conception
1 1 1 1 | 1
i Alafin de la description et des détails | i Alafin de la description et des détails | i Alafin de la description et des détails |
1 de l'histoire, chaque joueur, dans le H | de Uhistoire, chaque joueur, dans le \ | de l'histoire, chaque joueur, dans le H
I sens du jeu, peut poser une carte H ! sens du jeu, peut poser une carte ' I sens du jeu, peut poser une carte H
! pour ajouter un mot & l'histoire et la ! ! pour ajouter un mot & l'histoire et la ! ! pour ajouter un mot a l'histoire et la !
! décrire. Il remporte ensuite sa carte. ! ! décrire. Il remporte ensuite sa carte. ! ! décrire. Il remporte ensuite sa carte. !
1 Tournez ainsi jusqu'a ce qu'il n'y ! 1 Tournez ainsi jusqu’a ce qu'il 'y ! 1 Tournez ainsi jusqu'a ce qu'il n'y !
1 1 1 1 | 1
1 ait plus aucun joueur voulant ou ! 1 ait plus aucun joueur voulant ou ' 1 ait plus aucun joueur voulant ou !
1 pouvant participer. i 1 pouvant participer. i 1 pouvant participer. I
E‘ """""" =TT i : E‘ """""" T T B it : E‘ """""" i I :
. ! ! ! . 1 . 1 ! N 1 I~ !
' Virtuel 'Professeurr Cceur ! ' Acide ' Paix !Vendeur! : Main ! Drogue !Dinosaure!
N (I y N [ ! S (I Y,
Thoate S Vin — T

Dol

FORMAT : Conception

FORMAT : Conception

FORMAT : Conception

A la fin de la description et des détails
de l'histoire, chaque joueur, dans le
sens du jeu, peut poser une carte
pour ajouter un mot a Uhistoire et la
décrire. Il remporte ensuite sa carte.
Tournez ainsi jusqu’a ce qu'il n'y

ait plus aucun joueur voulant ou
pouvant participer.

Choisissez un second joueur. Le
concepteur imagine la premiere
partie de Uhistoire. Le second
joueur répondra aux détails.

Ils se partagent les cartes ainsi
gagnées.

[ ———

Choisissez un second joueur. Le
concepteur imagine la premiere
partie de U'histoire. Le second
joueur répondra aux détails.

Ils se partagent les cartes ainsi
gagnées.

i Veuf Cuil ! Alcool ! iPré-HiS’foirei Menteur ! Cerveau !l |! Glue iMomie i Capitaine!
S U SRR y S ISR A \ S Sy U y




Double

Dovble

FORMAT : Conception

FORMAT : Conception

FORMAT : Cadre

Choisissez un second joueur. Le
concepteur imagine la premiere
partie de U'histoire. Le second
joueur répondra aux détails.

Ils se partagent les cartes ainsi
gagnées.

i

:\Créativité

Choisissez un second joueur. Le
concepteur imagine la premiere
partie de U'histoire. Le second
joueur répondra aux détails.

Ils se partagent les cartes ainsi

=T

-

Le concepteur peut imaginer

son histoire sans tenir
compte des contraintes.

Méme ignorées, ces contraintes

seront remportées a la fin.

' Pharaon Sculpteur} Peinture |
A\ - - - —m- L. 3,
______ % ?__\m

FORMAT : Cadre

FORMAT : Cadre

FORMAT : Cadre

Le concepteur peut imaginer
son histoire sans tenir
compte des contraintes.

Méme ignorées, ces contraintes
seront remportées a la fin.

' Sagesse ! Reine

_____________________

'Voyageur

______________

1
1
’

Pendant les détails, si un
joueur propose une carte,
c’est le concepteur qui
choisit quel élément ou
événement de son histoire il
va détailler.

__________________________________

Religion !
7,

Pendant les détails, si un
joueur propose une carte,

c’est le concepteur qui
choisit quel élément ou

événement de son histoire il

va détailler.




