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Systeme d’Assistance
ulti-Usage Synthétique aemare samus (@)

Armure poly-emploi

Processeur
d'accompagnement

Programme d'assistance au
pilotage de I'‘armure pour
faciliter sa manipulation en
réduisant son impact physique.

Structure en alvéoles

Maillage de la composition en
agencement alvéolaire extensible
et rétractable a meémoire de
forme.
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Voici un lapin.
Vous devez l'aider 4 manger des oeufs de paques.
(C'est un jeu sur paques, vous vous attendiez a quei ?...)
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Conception Charte Graphique ( Galeries Lafayetie ) Formation a la Programmation Flash ( Université Jean-Jaurés )Formation de 4 Jours sur InDesign ( La Cantine )
Conc. de la Saison 6 de I'émission “Pitch” ( Ockam Razor )  Form. a'Ecriture de Scénario de jeux vidgo ( Université Jean-Jaurés ) Formation sur la Créativité aupres des étudiants ( Bénévolat )
Conc. Saison 2 de I'émission “Histoire du Soir” ( Ockam Razor ) Organisation d’un Concours “Pitch” ( Ockam Razor ) Formation Flash et lllustrator aupres des étudiants ( Bénévolat )
Conc. de la Saison 2 de I'émission “Brainstorm” ( Ockam Razor ) Conception Série de Vidéos “Pitch, Do It Yourself” ( Ockam Razor ) Formation Photoshop et InDesign auprés des étudiants ( Bénévolat )
Conc. de la Saison 3 de I'émission “Mythos” ( Ockam Razor ) Conc. de la Saison 4 de I'émission “Pitch” ( Ockam Razor )  Dev. Flash d’un jeu vidéo sur I'eau ( e-graine )
Conc. de la Saison 1 de I'émission “CodeX” ( Ockam Razor ) Conc. Vidéo et Jeu vidéo “Loading n°3” ( Ockam Razor ) Dev. Flash d’un jeu vidéo sur la diversite au travail ( SFR )
Financement des émissions “Pitch” et “Histoire du Soir* ( GNG ) Conc. de la Saison 1 de I'émission “Mythos” ( Ockam Razor ) Conception Graphique d’un Logo ( A coeur ouvert )
Direction de Conférences et Ateliers ( Festival Play Azur)  Conception de la Vidéo Collaborative “Pitch H.S n°1” ( Ockam Razor ) Dev. Flash de Jeu pour Irqualim ( Vanksen )
Formation a Blender et a la 3D ( Université Jean-Jaurés )  Conc. de la Saison 3 de I'émission “Pitch” ( Ockam Razor )
Formation & la réalisation de Vidéos ( Université Jean-Jaurés ) Conception Charte Graphique et Animation ( Le Matérialiste )
Formation sur lllustrator ( Université Jean-Jaureés ) Conception Charte Graphique et Animation ( Science Manga )
Adaptation des Vidéos promotionnelles “Ventya” ( Phrozen)  Animation pour le Jeu de Société “Legumady” ( Mediatools )  Dev. Flash de bannieres Santévie ( 31eme )

Conc. Habillage Vidéo pour “Minute Nature” ( Mediatools ) Dev. i0S d'un Quizz Martine ( Mediatools )

Conc. Graphique et Animation pour “Mind Blob” ( Mediatools ) Dev.i0S d'un jeu des différences Martine ( Mediatools )

Dev. Flash de banniéres Santévie ( 31eme )

Conc. Graph. et Scénario Jeu “Good Ways of Life” ( Ligue Gancer ) Dev. Flash d’une animation ( Vanksen )

Formation sur InDesign ( Université Jean-Jaures ) . _ o Dev. Flash d’un jeu de dessin a points ( Mediatools )
3eme Prix pour le Jeu de Société “Fusion” ( Festival Alchimie ) Conception Charte Graphique et Animation ( Statistiks ) Dev. i0S d’un Imagier-karaoké ( Mediatools )
Conception du Jeu de Cartes “Fusion” ( Ockam Razor ) Conc. Vidéo et Jeu vidéo “Loading n°2” ( Ockam Razor ) Dev. Flash d’un logiciel d’e-Card ( Mediatools )
Conception de Logo ( Les Artistes Ramonvillois ) Conc. Vidéo et Jeu vidéo “Loading n°1” ( Ockam Razor ) Dev. Flash d’un jeu de Mémo-Rébus ( Mediatools )

Conception de la Vidéo “Au tendre Croissant” ( Ockam Razor ) Conc. de la Saison 2 de I'émission “Pitch” ( Ockam Razor)  Dev. Flash et Conc. graphique d’un test e-learning (Atexis )
Conc. de la Vidéo Collaborative “Pitch H.S n°3" ( @ckam Razor ) Conc. de la Saison 1 de I'émission “Pitch” ( Ockam Razor)  Dev. Flash d’un jeu de calcul Martine ( Mediatools )

Conc. et Projet Collab. “Ter Avril Primee” ( Jeannot Nymouce ) Conc. et Dev de 'application “Fusion” ( Ockam Razor ) Dev. Flash de mini-jeux pour la CFDT ( Mediatools )

Conc. de la Vidéo Collaborative “Pitch H.S n°2” ( Ockam Razor ) Formation sur Photoshop et lllustrator ( La Cantine ) Infographie de cartes de visite ( HorizonSources )

Conc. Saison 1 de I'émission “Histoire du Soir” ( Ockam Razor ) Dev. de I'application Mini-Loup ( Mediatools ) Dev. Flash d’un logiciel de lecture d’animation ( Mediatools )
Conc. de la Saison 1 de I'émission “Brainstorm” ( Ockam Razor ) Conc. et Dev. de I'appli. “LGV Team Builder” ( Mediatools ) Dev. Flash de banniéres Grand Toulouse ( 37eme )

Conc. de la Saison 5 de I'émission “Pitch” ( @ckam Razor ) Dev. Flash d’un jeu de localisation d’animaux ( Mediatools )
Conc. de la Saison 2 de I'emission “Mythos™ ( Ockam Razor ) Dev. Flash de banniéres Western Union ( Crealyse )

Dev. Videos “La Présidentielle expliquée aux ados” ( HugoDécrypte ) e y . Dev. Flash de banniéres Lufthansa ( Grealyse )

Conc. Viidéo promotionnelle pour le logiciel “Ventya” ( Phrozen') Gonc. et Dev. de I'Application *Duel!” ( Mediatools ) Dev. Flash de banniéres Lufthansa ( Crealyse )

Conc. Charte Graphigue pour 'émission “Modjo” ( HugoDécrypte ) Conc. et Dev. de I'Application "Mime!” ( Mediatools ) Dev. Flash d'une présentation CADIF ( Crealyse )

Animation pour la vidéo “La République de Californie” ( Dave Sheik ) DeV. de I'application Perlipainpain ( Mediatools ) Dev. Flash de banniéres Lufthansa ( Crealyse )

Anim. pour la vidéo “Tondeuse a Gazon Volante” ( Jeannot Nymouce ) DeY. de |'application Comptines Appicadabra ( Mediatools ) pey Fiagh jeu test I'école de la francophonic ( Mediatools )
Particip. Vidéo “3 Applis pour Booster votre Créativité” ( Guillaurme Stash ) R&D et Conc. des Frameworks “Plasma” et “atom” ( Mediatools ) Dev. Flash de banniéres Lufthansa ( Crealyse )

Dev. de I'application “Graine de Botaniste” ( Mediatools ) ;
R&D et Conc. pour le Framework “Visitare” ( Mediatools ) BZ& Eggﬂh%(ésbsagﬁig'rt&%%% %%?gﬁg ?g;g%g;

R&D pour un Algorithme d’aide a I'Ecriture ( Mediatools )

Dev. de I’Application “Le Téléphone de Tchoupi” ( Mediatools )
Dev. Flash du jeu vidéo “Oggy et les Cafards” ( Mediatools )
Dev. de I'Application “Jojo’s Kitchen” ( Mediatools )

Dev. d’'une Application de Quiz Appicadabra ( Mediatools )

Dev. de I'Application “Le Quiz des Concentrés” ( Mediatools )
R&D et Conc. pour un Framework de Responsive Design ( Mediatools )



Dev. Flash mise a jour du logiciel Tek-Tuch ( Cogeser )

Dev. Flash mise a jour de la carte de France ( OrdreMK )
Dev. Flash test de présentation du site ( NewBee )

Dev. Flash d’une animation de présentation ( Nemino )

Dev. Flash d’une animation de présentation ( communoTee )

Mise en page d’une présentation Erel ( Cogeser )
Mise en page d’une présentation WebGam ( Cogeser )
Conc. et Dev. Flash de deux jeux ( Clikou )

Dev. Flash de bannieres Nougaroe ( 37eme )

Conc. et Dev. Flash d’une animation logo ( OrdreMK )

Conception et Rédaction Charte Graphique ( HorizonSources ) Conc. et Dev. Flash d’une banniere interactive ( OrdreMK )

Conc. et Dev. Flash d’une carte de veeux ( MHH France )
Dev. Flash de banniéres SISQA ( 31eme )

Dev. Flash d’un logiciel de personnalisation T-Shirt ( Advance ) Conc. et Rédaction d’une étude de trombinoscope ( OrdreMK )

Dev. Flash et HTML/CSS de présentation Foursquare ( 37eme )
Conc. et Dev. Flash d’un script d’animation .flv ( Mediatools )
Dev. Flash de bannieres Lufthansa ( Grealyse )

Dev. Flash d’'un jeu Facebook pour la CFDT ( Mediatools )
Dev. Flash de bannieres St Martin ( Grealyse )

Dev. Flash de bannieres Santévie ( 31eme )

Dev. Flash de bannieres St Sever ( 31eme )

Rédaction d’un article sur les jeux flash ( Nous les geeks )
Infographie de pictogrammes pour Copymix ( Cogeser )

Dev. Flash de bannieres Champagne ( Hétel République )
Rédaction et Mise en page dossier de présentation ( Gogeser )
Dev. Flash de bannieres St Sever ( 31eme )

Conc. et Dev. Flash d’un script d’animation .flv ( Mediatools )
Dev. Flash et PHP d’une banniére mouvante ( F4-design )
Conc. et Dev. d’un logiciel de gestion Tek-Tuch ( Gogeser )
Dev. Flash de bannieres Santévie ( 31eme )

Dev. Flash d’une banniére header Karting92 ( F4-design )
Dev. Flash d’un diaporama scripté ( Mediatools )

Dev. Flash d'un jeu ( NewBee )

Dev. Flash d’un script de présentation Flash ( F4-Design )
Dev. Flash et HTML d’un site de présentation ( Beaux-Arts )
Conc. et Infographie d'un logo ( HorizonSources )

Dev. Flash d’une présentation Grand Toulouse ( 37eme )

Dev. Flash d’une banniére Lacoste ( Gulottes-Courtes )

Dev. Flash d’une banniére IMS Plus ( Culottes-Courtes )
Mise en page d’'une présentation ADL ( Cogeser )

Dev. Flash d’une banniére Badoit Rouge ( Culottes-Courtes )

Dev. Flash d’une pop-up SISQA ( 31eme )
Dev. Flash d’une banniére Midi-Pyrénées ( 31eme )

Conc. et Rédaction d’une étude d’agenda AJAX ( OrdreMK )
Dev. Flash d’un logiciel USB pour ATR ( 31eme )

Conc. et Dev. Flash de deux jeux ( Clikou )

Dev. Flash d’une animation pour ATR ( 31eme )

Conc. et Dev. Flash d’une frise de magazines ( OrdreMK )
Infographie de pictogrammes pour le site ( OrdreMK )

Dev. Flash d’une carte de veeux Omnium ( 37eme )

Dev. Flash d’une banniére de Noél ( Cogeser )

Dev. Flash d’une carte de veeux ATR ( 31eme )

Dev. Flash d’une banniére Novartis ( 37eme )

Dev. Flash d’une présentation Grand Toulouse ( 37eme )

Dev. Flash d’une carte de veeux 31eme ( 31eme )

Conc. et Dev. Flash d’une animation d’introduction ( OrdreMK )
Dev. Flash d’une banderole ( OrdreMK )

Conc. et Dev. Flash d’un site de vente en ligne ( Montémagni )
Dev. Flash d’éléments interactifs pour ATR ( 31eme )

Conc. et Dev. Ajax d’un moteur de recherche ( OrdreMK )

Dev. Flash d’une banniére Novartis ( 37eme )

Infographie de pictogrammes pour le site ( OrdreMK )

Dev. Flash d’une banniére SISQA ( 31eme )

Conc. et Rédaction d’une étude de refonte du site ( OrdreMK )

Mise a jour du moteur de recherche version global ( @rdreMK ) Dev. Flash d’une animation d’introduction ( 37eme )
Conc. et Dev. Flash d’un logiciel de Vj ( La Boule a Facette ) Conc. et Dev. Flash de deux jeux ( Clikou )

Dev. Flash d’une banniere sommaire ( Mo )

Dev. Flash d’une banniére BSH ( 31eme )

Dev. Flash de banniéres Santévie ( 31eme )

Conc. et Dev. Flash du site Internet boutique ( Clikou )

Dev. Flash d’une présentation Grand Toulouse ( 37eme )
Conc. et Dev. Flash du site Internet vitrine ( Clikou )

Dev. Flash de présentations Grand Toulouse ( 37eme )
Infographie de pictogrammes ( Gogeser )

Conc et Dev. Flash d’une animation UT1 ( 31eme )

Dev. Flash d’éléments interactifs ( Culottes-Gourtes )

Dev. Flash de présentations Grand Toulouse ( 37eme )

Conc. et Dev. Flash d’un logiciel customisation ATR ( 37eme )
Conc. et Dev. Flash d’un site vitrine Balilove ( Beaux-Arts )
Conc. et Dev. Flash de deux jeux ( Clikou )

Dev. Flash d’éléments interactifs pour ATR ( 31eme )

Dev. Flash d’une animation du 1er avril ( Culottes-Courtes )
Dev. Flash mise a jour de la carte de France ( OrdreMK )
Dev. Ajax d’une barre d’outils ( OrdreMK )

Dev. Flash d’une présentation Grand Toulouse ( 37eme )

Conc. et Rédaction d’une étude de languette AJAX ( OrdreMK ) Dev. Flash d’un jeu vidéo sur I'environnement ( e-graine )

Conc. et Dev. d’une partie admin. trombinoscope ( OrdreMK )
Dev. Flash d’une banniére Rio Loco ( Gulottes-Courtes )
Conc. et Dev. Flash de deux jeux ( Clikou )

Conc. et Dev. d’une animation logo ( OrdreMK )

Conc. et Rédaction d’une étude de cible ( Crilo Com )

Conc. et Dev. Flash d’'un trombinoscope ( OrdreMK )

Conc. et Rédaction d’une étude de cible ( SteamerH20 )
Infographie et Dev. Flash d’un site vitrine ( 37eme )

Conc. et Dev. Flash de deux jeux ( Clikou )

Conc. et Dev. Ajax d’un bloc 5 pages fav orites ( OrdreMK )
Conc. et Dev. Ajax d’un Glossaire ( OrdreMK )

Conc. et Dev. Flash de deux jeux ( Clikou )

Dev. Flash de banniéres Midi-Pyrénées ( 31eme )

Dev. Flash d’une application sur borne tactile ( Tisséo )
Dev. Flash de banniéres Liaison Fr-Es ( 31eme )

Dev. Flash d’un économiseur d’écran ATR ( 31eme )
Conc. et Dev. Flash d’une carte de France ( OrdreMK )






